BAJNY , ESTABLISHING SHOT*

+Visual Storytelling“neboli vypravéni obrazem by se dalo
oznacit jako jeden z piliii komiksu. Zahrnyje vsechny
informace, které |ze étendri pFedat prostfednictvim
obrazu. Napriklad vijraz postav, jejich obleceni, ani jejich
akce nemusime popisovat v textu. Vidime je.

Jedna z nejdtlezitéjsich informaci, kterou ctenarim

vypravéni obrazem mize poskytnout, je prostredi, kde
se déj pFibéhu odehrava. Dovolte mi predstavit...

UVADEJICT
ZABER!

Castéji zném pod anglickgm nézvem ,Establishing Shot
oznacuje zabér, ktery mize prijit kdykoliv a kdekoliv,
aby naém ukazal, kdy a kde se pribéh odehrava.
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Na zacatku scény ukéze misto, kde se ctendr nachézi:

Uviédejici zébér mize byt velké vijzva. Avsak odména
za tvrdou praci je uvedeni svéta v silném zazitku, kterg
étendri nejen ukaze, kde se pribéh odehrava, ale doda
mu atmosféru a pocit skuteénosti.

Vzpomenete si na velké panely, které vyobrazuji celd mésta, krajiny a vesmirné lodé pFilétajici k planetém? To vsechno
Jsou uvadéjici zabéry! Spolecné vyuZivaji nékolik technik, které je casto odlisuji od jinjch paneli:

VYPLNENI STRANKY od okraje k okraji nejen zvétsi
prostor panelu, ale také odstrani ramedek a Stenar tak
pomysliné vstoupi do obrazu.

DURAZ NA DETAILY pomiZe ve étenéri probudit vzpo-
minky nejen na vzhled predmétd, ale i pocit na dotek,
viini nebo dokonce zvuk.

KOMPOZICE MIMO STRED snadno vede ctenére a dovo-
luje mu prochézet panel, jak je mu libo. Stied je v kom-
pozicivelmi ddleZitg! Pokud je prvek umistén do stredu,
pritéhne na sebe pozornost jako magnet.
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ABSENCE BUBLIN by se dala prirovnat k dlouhému,
tichému pohledu. Text v bubliné precteme za urcity
Gasovyj dsek. Tim déva i panelu s bublinou éasovy limit,
ktergv ném étendr strévi. Zatimco panel bez textu neni
takto nacasovan. Ctendr z néj neodejde, kdyz docte
text, ale aZ jej celij vstreba.

DURAZ NA HLOUBKU za vyuZiti jednoduchgch trikd v
perspektivé mize navodit silnou iluzi prostoru. Napri-
klad kdyZz jsou predméty v popredi nebo lidské postavy
pouZity pro porovnéni velikosti jingch objektd, vytvareji

pocit hloubky.
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Zkuste se vydat na lov bgjného uvadéjiciho zabéru! Vyberte sivas oblibenij komiks a najdéte takovy zabér, kterq vas
zcela pohlti a vtéhne vés do pFibéhu. Snazte se objevit i znaky, jakgmi se vas uvédéjici zébér lisi od ostatnich paneli:

Ma kompozici mimo stFed?

Klade diiraz na hloubku a predméty v popredi? Ngjdete dalsi?

Neobsahyje bubliny?

Pozor, uvadéjici zabér mizZe spliiovat vsechny tyto body, nebo miZe splriovat jen nékteré! Neberte je jako jasna
pravidla, pouze jako nejtypictéjsi priklady. Uvadéjici zabér se objevuje i ve filmu, kde plni dplné stejnou funkci jako
v komiksu. MdZete ho ulovit i ve svém oblibeném snimku! Ale hlavné se ném nezapomerite svgm dlovkem pochlubit.

o VSechny zde zminéné informace a dalsi jsou prehledné
JAK ROZUMET popsany ve ctvrté kapitole knihy ,Jak rozumét komiksu“
od komiksového autora Scotta McClouda.

Kniha bude brzy k dispozici také v komiksovém koutku
na détském oddéleni méstské knihovny v Hradci Kralové!
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